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В среду, 15 января 2014 года были перезагружены серверы онлайн-игры Karos Online и
проведены плановые технические работы, целью которых было повышение
стабильности серверов.      

  

В игровой мир Karos Online внесены следующие изменения:

    
    -  Исправлено отображение Аватаров оружия для класса типа “Канонир”.  
    -  Исправлено отображение Аватаров оружия для класса типа “Ведунья”.  
    -  Исправлены характеристики Аватаров оружия для класса типа “Канонир”.  
    -  Исправлен баг, позволяющий ряду игроков, проигравшей коалиции, по окончанию
сражения, оставаться на “Поле битвы Дескада”.   
    -  Исправлен баг не позволяющий завершить квест “В Роблейвиль”.  
    -  Исправлена работа таблицы отображения наград за время проведенное в игре.  
    -  Исправлен баг с сохранением свойств “Свитка трансформации оппозиции” после
отмены эффекта с помощью “Зелья отмены трансформации”.   
    -  Завершен “Новогодний ивент”.  
    -  Исправлено действие умений атаки по площади на “Поле битвы Дескада”.  
    -  Исправлен баг дающий неуязвимость.  
    -  Исправлен баг приводящий к некорректной гибели персонажа.  
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